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1) Qui est le professeur Cerise ?

	a- Un savant / inventeur spécialisé dans le cerveau des robots.
	b- L’instituteur
	c- Le maire de Loto-Ville
	d- Un robot farceur


2) Quelle invention veut-il mettre au point ?

	a- Une machine à loterie automatique.
	b- Un distributeur de cartes magiques.
	c- Un robot tricheur, partenaire de jeu.
	d- Un nouveau jeu de l’oie.


3) Où Cerise va-t-il chercher les pièces de son invention ?

	a- au cimetière des robots.
	b- au distributeur automatique
	c- dans l’usine de robots
	d- dans son placard fourre-tout


4) Qui espionne le professeur Cerise ?

	a- le robot Saturne
	b- le professeur Jupiter
	c- le professeur Saturne
	d- le Docteur Tricheur


5) Pourquoi Saturne espionne-t-il le professeur Cerise ?

	a- Il veut lui voler son robot-tricheur pour gagner au Palais des Jeux.
	b- Il veut lui voler son robot-tricheur pour le détruire.
	c- Il veut l’empêcher de construire son robot.
	d- Il veut l’empêcher de gagner au Palais des Jeux.


6) De quoi se nourrit le robot ?

	a- de champignons
	b- de bonbons
	c- de clous
	d- de boulons


7) Que fait le robot tricheur quand Saturne l’allume ?

	a- Il se met à rire.
	b- Il devient menaçant.
	c- Il saute par la fenêtre.
	d- Il casse tout autour de lui.


8) A quoi veut jouer le professeur Cerise ?

	a- Aux jeux vidéos
	b- Aux jeux de cartes.
	c- A la tombola électronique.
	d- A des courses de mobylo-planeurs.


9) Quel est le premier jeu que propose Cerise au robot ?

	a- un jeu de l’oie
	b- des échecs
	c- une bataille
	d- un jeu de dames


10) Quel est le loisir préféré des habitants de Loto-Ville ?

	a- Faire des courses de robots
	b- Jouer aux jeux vidéos.
	c- Jouer à des jeux d’argent au Palais des Jeux
	d- Jouer avec des robots-poupées.


