niveau 3



CE2


Les ogres du centre commercial
Gudule
1) Pourquoi Zoé est-elle séparée de sa mère au supermarché ?

	a- Parce que les bouchers lui ont fait peur et qu’elle s’est éloignée pour ne pas voir l’étal.
	b- Quelqu’un l’a bousculée et elle est tombée.
	c- Un ogre l’a enlevé pour la manger.
	d- La caissière ne veut pas la laisser sortir.


2) Pourquoi Zoé s’enfuit-elle et se cache-t-elle dans le supermarché ?
	a- Elle a rapetissé et tous les clients veulent la manger.
	b- Le boucher a voulu lui donner un coup de couteau.
	c- Sa mère a refusé de lui acheter son magazine préféré.
	d- Elle est poursuivie par un garçon appelé Marcel.


3) Où Zoé se réfugie-t-elle après avoir quitté le supermarché ?
	a- Dans une forêt.
	b- Dans une serre.
	c- Dans une animalerie.
	d- Chez une amie.


4) Qui sauve Zoé du jet d’insecticide ?
	a- Jeannot le petit garçon.
	b- le renardeau.
	c- LA vendeuse.
	d- Sa maman.


5) Pourquoi Zoé peut-elle parler aux animaux ?
	a- Tout le monde peut parler aux animaux en fait.
	b- En devenant toute petite, elle gagné ce pouvoir.
	c- Elle est née avec ce don.
	d- Son frère Rémy lui a appris.


6) Quel animal délivre-t-elle en premier ?
	a- Le chien.
	b- Les oiseaux.
	c- Le renardeau.
	d- Les lapins.


7) Où les animaux se réfugient-ils ?
	a- Dans la serre.
	b- Dans le supermarché.
	c- Dans le parc voisin.
	d- Chez Zoé.


8) Pourquoi Zoé et les animaux doivent-ils quitter la serre ?
	a- Les ouvriers déracinent les arbustes.
	b- Ils n’ont rien à manger.
	c- Zoé veut rentrer chez elle.
	d- Le directeur de l’animalerie veut reprendre les animaux.


9) Comment Miss Smiss réussit-elle à faire sortir les animaux de la serre ?
	a- En les cachant sous ses vêtements.
	b- En les mettant dans son grand sac.
	c- En les déguisant en chiens en laisse et en écharpe.
	d- En faisant croire que ce sont des peluches.


10) Comment Zoé ramène-t-elle le renard dans la forêt ?
	a- Elle profite d’une ballade en forêt avec ses parents.
	b- Son frère l’y emmène en mobylette.
	c- Elle le confie à Mme Smiss.
	d- Elle s’enfuit une nuit et prend le train.


