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La marelle magique
N. De Hirsching / C. et D. Millet
1) 0ù se trouve la marelle magique ?

	a- Dans la cave au sous-sol d’un immeuble.
	b- Dans le jardin de Gilles.
	c- Dans une cabane sur un terrain vague.
	d- Dans la forêt derrière chez Gilles.


2) Que se passe-t-il lorsque Gilles se met à jouer à la marelle ?
	a- Il rajeunit.
	b- Il vieillit.
	c- Il grossit.
	d- Il mincit.


3) A quelle case Gilles s’est-il arrêté de jouer ?

	a- A la première.
	b- A la deuxième.
	c- A la huitième.
	d- A la dernière.


4) Que se serait-il passé s’il avait continuer à jouer les autres cases ?
	a- Il aurait continué à vieillir.
	b- Rien.
	c- Il se serait fatigué.
	d- Il serait mort.


5) Quelle est la première chose que fait le « Grand Gilles » après avoir jouer à la marelle ?

	a- Il sauve un vieux chien.
	b- Il donne de l’argent à un mendiant.
	c- Il entre dans une librairie.
	d- Il va essayer des jouets dans un grand magasin.


6) Qui est Agnès ?
	a- La maîtresse de Gilles.
	b- La sœur de Gilles.
	c- L’amie de Gilles.
	d- La fille de la maîtresse.


7) Que font Gilles et Agnès ?
	a- Ils vont au cinéma.
	b- Ils vont discuter au café.
	c- Ils vont au théâtre.
	d- Ils vont se promener en forêt.


8) Pourquoi le serveur du café est-il furieux ?

	a- Mademoiselle Agnès est très désagréable avec lui.
	b- Gilles a cassé les verres.
	c- Agnès trouve qu’il ne fait pas bien son travail.
	d- Gilles n’a pas payé les consommations qu’il a achetées.


9) Pourquoi Gilles panique-t-il lorsqu’il revient à la cabane ?

	a- La marelle a disparue.
	b- La marelle ne fonctionne plus.
	c- Il n’arrive plus à rentrer dans la cabane.
	d- Le chien Papy n’a pas réussit à le suivre.


10) Avec quoi Gilles doit-il dessiner une nouvelle marelle pour qu’elle fonctionne ?
	a- Avec de la craie.
	b- Avec de la cire de bougie.
	c- Avec un gros crayon de papier.
	d- Avec le caillou vert.


